AwardBIOS
Co to je BIOS a k čemu slouží
BIOS neboli Basic Input/Output System (základní systém řídící vstupy a výstupy) je software, který na té nejnižší úrovni obhospodařuje vstupy a výstupy určitého hardwarového zařízení. Tento software býval původně uložen v paměti ROM a později EEPROM (Electrically Erasable and Programmable Read-Only Memory - elektricky mazatelná a programovatelná paměť ROM), v posledních létech se však ukládá do zvláštního typu paměti EEPROM, která je opatřena přídomkem „Flash“. Flash EEPROM lze snadno naplnit novým obsahem bez toho, že by bylo nutné paměťový čip vyjímat ze základní desky, takže je možné BIOS aktualizovat na novější verzi. To je vhodné, pokud se ukáže, že starý BIOS obsahoval chyby, které nová verze opravuje, a/nebo pokud nová verze přináší nějaké nové možnosti (např. přidává podporu pro nějaký specifický typ hardwaru). Překotné flashování BIOSu každou objevivší se novou verzí se však nemusí vyplatit - je lepší se držet pravidla o neměnění něčeho, co vám dobře funguje. 

Ačkoli speciální BIOS najdeme také třeba v grafických kartách, my se budeme v tomto článku a jeho dalších dílech zabývat pouze BIOSem pro základní desky, a protože základní deska je ústředním bodem každého PC, její BIOS slouží k nastartování a příslušnému zkonfigurování celého počítače. Motherboard má celou řadu vstupů a výstupů, například pro klávesnici, myš, pevný disk atd., a všechna tato zařízení lze prostřednictvím BIOSu tak či onak ovlivnit. Tím se BIOS základní desky stává mimořádně důležitým elementem, jehož pomocí můžeme počítač vyladit na maximum jeho možností, ale také zapříčinit různé nepříjemnosti, pokud BIOSu předhodíme nastavení, která náš hardware nestráví.

Setup není BIOS aneb malá terminologická vložka
V pojmech je vždycky lepší mít jasno, a i když to z praktického hlediska nemá velký význam, musím zde upozornit na fakt, že se často zaměňují pojmy BIOS a Setup. BIOS je množina neinteraktivních programových procedur obsluhujících hardwarová zařízení, zatímco Setup je program uložený v BIOSu, který můžeme (obvykle jen při spouštění počítače) aktivovat stisknutím určité klávesy a pomocí něj změnit nastavení parametrů, které ovlivňují způsob zacházení BIOSu s připojenými zařízeními. Nastavené parametry jsou uloženy v malé paměti CMOS, která je napájená baterií - jakmile se tato baterie vybije, přestane být paměť CMOS schopná udržet uživatelská nastavení BIOSu a je nutné baterii vyměnit (BIOS vám o případném vybití baterie podá při spouštění počítače zprávu). 

AwardBIOS - dnešní standard
Od nepaměti (mojí :-) se v počítačích PC vyskytují BIOSy od tří základních výrobců, kterými jsou firmy Award Software, American Megatrends a Phoenix Technologies. V dnešních počítačích najdeme především BIOSy od firmy Award, která se v září roku 1998 sice stala součástí do té doby konkurenčního Phoenixu, ale její značka zůstala pro BIOSy zachována. 

Výše uvedené firmy programují BIOS jako základní množinu funkcí, kterou pak dodají výrobcům základních desek, a ti si ji podle svých představ více či méně upraví. Úpravy spočívají především ve volbě položek, které budou uživateli přístupné v Setupu, a případně v doprogramování některých funkcí vlastních. Z toho plyne, že i když mají dvě základní desky od dvou různých výrobců stejné čipsety a AwardBIOS, nemusí jejich Setup vypadat zcela stejně. Naprostá většina položek samozřejmě bude shodná, ale někteří výrobci se snaží nevystavovat uživatele pokušení (a nebezpečí) a nedají mu v Setupu možnost měnit nastavení, která mohou zapříčinit nefunkčnost počítače. Jak však víte nebo snad tušíte, právě tyto rizikové parametry bývají obvykle klíčem k vybičování výkonu komponent počítače na nejvyšší úroveň, a proto jsou mezi hardwarovými kutily populární právě základní desky od těch výrobců, kteří v Setupu zpřístupňují co nejvíce parametrů a dodávají funkce, které napomáhají snadnému přetaktování (např. možnost zvyšování napětí procesoru). Takovouto přítulností k uživatelově chuti experimentovat proslula v minulosti zejména firma ABIT, ale  v poslední době se touto cestou vydala i většina ostatních výrobců a rozdíly v této oblasti se pomalu stírají.

Co bude příště
Protože tedy BIOSy a Setupy jednotlivých výrobců základních desek nejsou jeden jako druhý, i když se všechny honosí značkou Award, nelze je dost dobře popsat všechny najednou a univerzálně. V dalších dílech této série článků si vezmeme jako příklad standardní BIOS k oblíbenému motherboardu MSI K7T Turbo a na jeho základě se pokusím co nejsrozumitelněji vysvětlit význam jednotlivých položek v jeho Setupu a přinést vám rady, jak získat co nejrychlejší a přitom stabilní počítačový systém.

Malé varování na úvod
BIOS je, jak již říká význam této zkratky, základní softwarový systém vašeho počítače. Rozhodnete-li se tedy experimentovat s jeho nastaveními, mějte na paměti, že se dotýkáte citlivých míst, z nichž lze počítač na mnoho způsobů uvést do neprovozuschopného stavu a v krajním případě i zničit některé jeho komponenty. Držte se proto pravidla „Dvakrát měř, jednou řež“ a před provedením jakékoli změny si udělejte zcela jasno v tom, co by vám daná změna měla přinést, a jaká jsou vyplývající rizika - v tomto směru by vám právě měla pomoci tato série článků. Ačkoli se samozřejmě budu snažit vás nezavádět na žádné scestí a naopak vám pomoci optimalizovat chod vašeho počítače, lidé jsou omylní a počítače každý trochu jiný, proto mějte na paměti, že veškeré zásahy do svého miláčka provádíte jen a pouze na vlastní nebezpečí. Považujete-li se v oblasti BIOSu za nezkušenou osobu a váš počítač v pořádku běží, měli byste si před započetím experimentů zapsat všechny nastavené hodnoty, abyste v případě, že budete nuceni vymazat paměť CMOS (viz níže), věděli, jak počítač vrátit do „stabilizovaného stavu“. 

Záchranná brzda
Pokud se vám přece jen „podaří“ uvést svůj počítač do stavu, kdy nejenže není schopen nastartovat do operačního systému, ale ani se dostat do fáze, kdy byste mohli vyvolat Setup BIOSu a vrátit nešťastné změny zpět, ponechte ho asi čtvrt hodiny vypnutý a pak ho zkuste znovu zapnout. Je-li situace stále stejná, nezbyde vám, než počítač znovu vypnout a vymazat obsah paměti CMOS, aby se při příštím spuštění počítače automaticky obnovila implicitní (tovární) nastavení, která jsou bezpečná pro naprostou většinu konfigurací. Mazání CMOS se provádí pomocí určité přeponky (jumperu) na základní desce; obvykle má označení Clear CMOS. 

Jak se dostat do Setupu
Minule jsme si řekli, že každý BIOS základní desky má v sobě uložen program, který se jmenuje Setup a slouží k nastavení některých parametrů BIOSu. Nejinak je tomu i s AwardBIOSem. U naprosté většiny počítačů lze Setup BIOSu aktivovat pouze při (re)startu, a to v časovém údobí několika málo vteřin. Toto údobí obvykle poznáte podle toho, že je během něj na monitoru zobrazena výzva PRESS <DEL> TO ENTER SETUP nebo nějaká podobná (vyskytují se v ní slova PRESS a SETUP). V této době máte možnost stisknutím příslušné klávesy aktivovat program Setup a získat tak přístup k nastavením BIOSu. U AwardBIOSu je touto klávesou Delete. Pokud vhodné období propásnete, nezbude vám, než vyčkat spuštění operačního systému, pak počítač restartovat a pokusit se o spuštění Setupu znovu. 

AwardBIOS Setup - HLAVNÍ MENU
Po úspěšném spuštění Setupu se zobrazí hlavní menu, v němž většina jeho položek pod sebou skrývá skupinu spolu souvisejících voleb. Po menu se můžete pohybovat klasicky směrovými klávesami (šipkami) a stisknutím klávesy Enter vyberete momentálně zvýrazněnou položku. Máte-li zobrazenu skupinu voleb, můžete ke změně zvýrazněného nastavení použít klávesy PageUp a/nebo PageDown. Klávesou Esc se vrátíte na předcházející úroveň menu (pozor: změny, které jste v okně provedli, zůstávají zachovány - neplatí zde tedy, že Esc vrací změněné volby na původní hodnoty!). U novějších BIOSů lze také na zvýrazněné volbě stisknout Enter a potom si ze zobrazeného menu vybrat zvolenou hodnotu. 

Hlavní menu obsahuje několik položek, které pod sebou neskrývají skupinu voleb, ale slouží k jiným specifickým účelům. Na tyto položky se nyní podíváme.

Odchod ze Setupu
Dvě položky hlavního menu jsou věnovány ukončení Setupu a následnému restartu počítače. První z nich, Save & Exit Setup, použijte v případě, že jste v Setupu provedli nějaké změny, které chcete uložit. Pokud jste žádné změny neprovedli anebo provedené změny nechcete uložit, použijte položku Exit Without Saving. Na následující dotaz odpovězte stisknutím klávesy Y a potvrzením klávesou Enter. 

Nahrání předdefinovaných hodnot
AwardBIOS má pro svoje nastavitelné volby předdefinovány a „natvrdo“ uloženy dvě množiny hodnot, které můžete kdykoli nastavit prostým vybráním příslušné položky z menu. Pokud vám v daném okamžiku jde o co nejstabilnější a nejbezpečnější nastavení BIOSu, vyberte položku Load Fail-Safe Defaults (v některých Setupech Load BIOS Defaults). Je zřejmé, že tyto hodnoty nejsou z hlediska výkonu počítače optimální (spíš naopak), ale zato by měly zaručit jeho bezpečné nastartování. Položka Load Optimized Defaults (v některých Setupech Load Setup Defaults) vám poslouží tehdy, chcete-li do jednotlivých voleb dosadit částečně optimalizovanou sadu hodnot, která sice nežene věci do krajností, ale poskytne rozhodně lepší výkon. Pokud však máte zájem poznat BIOS podrobněji, raději si místo této „rychlooptimalizace“ s námi projděte všechny volby krok po kroku a sami si zvolte, kde a jak se pokusíte svůj počítač vyhnat k vyšším metám :-). 

Nastavení hesla pro přístup do Setupu a k počítači
Prostřednictvím položek Set Supervisor Password a Set User Password můžete nastavit hesla pro dvě úrovně přístupu k Setupu: jednak heslo, které umožní si nastavení BIOSu pouze prohlížet (user), a jednak heslo, které znalé osobě umožní k Setupu plný přístup - tedy včetně provádění a ukládání změn (supervisor). Vyberete-li některou z těchto položek, objeví se okénko pro zadání příslušného hesla. Po jeho napsání a potvrzení klávesou Enter ho musíte stejným způsobem napsat a potvrdit ještě jednou. Tímto postupem přepíšete původní heslo (bylo-li jaké) a nastavíte nové. Nyní už po vás Setup bude vždy při svém spouštění požadovat zadání hesla. Budete-li si později přát heslo vymazat a získat opět volný přístup k Setupu, stačí vybrat příslušnou položku a na výzvu k zadání nového hesla pouze stisknout Enter. 

Možná vás napadne (stejně jako mě), co se asi stane, když nastavíme pouze heslo pro čtení (user), a heslo supervizora necháme prázdné. Setup si na nás po stisknutí klávesy Del vyžádá heslo, my zadáme heslo jen pro čtení, a... máme přístup ke všemu :-). Z toho plyne, že nastavíme-li jen jedno z obou hesel, funguje vždy jako supervizorské.

Těmito hesly lze chránit nejen Setup, ale také zabránit nepovolané osobě v samotném nastartování počítače. Pokud ve skupině Advanced BIOS Features (viz další díly této série článků) nastavíme volbu Security Option na hodnotu System, bude se výzva k zadání hesla objevovat na obrazovce vždy po zapnutí nebo restartu počítače, a uživatel bude muset zadat správné heslo, aby počítač dokončil bootování operačního systému - pokud ho nezadá, dál se nedostane.


Advanced BIOS Features
Budu-li v dalším textu mluvit o „zapnutí“ nebo „povolení“ dané volby, rozumím tím její nastavení na hodnotu Enabled. Naopak „zakázáním“ se míní nastavení na hodnotu Disabled. Pokud má daná volba mně známý alternativní název, uvádím ho za znakem „|“. 

Anti-Virus Protection | Virus Warning
AwardBIOS obsahuje jednoduchou ochranu proti virům, které napadají startovací (boot) sektor pevného disku nebo tabulku diskových oddílů (partition table). Pokud tuto volbu budete mít zapnutou a nějaký program se pokusí zapsat do výše uvedených oblastí, vydá BIOS zvukový signál a zobrazí varovné hlášení s dotazem, zda chcete zápis povolit; stisknutím klávesy Y nebo N pak můžete o této věci rozhodnout. Ačkoli je ochrana citlivých oblastí pevného disku principiálně dobrou myšlenkou, existují důvody, proč mít tuto volbu vypnutou. Do daných oblastí zapisuje kromě virů i řada zcela korektních programů, třeba instalátory operačních systémů Windows nebo různé diskové utility (např. Partition Magic), a pokud to mají v BIOSu znemožněno, nejsou schopny svou činnost úspěšně dokončit. Jestliže se tedy rozhodnete tuto volbu aktivovat, mějte na paměti, že pro určité případy (instalace Windows atd.) je třeba ji vypnout. Je také nutné si uvědomit, že tímto způsobem neochráníte pevné disky připojené na externích řadičích (typicky SCSI nebo UltraDMA), které disponují vlastním BIOSem. 

CPU Internal Cache | CPU Level 1 Cache
Touto volbou lze zapnout nebo vypnout vyrovnávací paměť 1. stupně (Level 1, často zkráceně L1). Paměť L1, která se někdy nazývá také primární cache a je vestavěna přímo v procesoru, má velký vliv na výpočetní výkon, a proto ji mějte vždy zapnutou. Ačkoli lze jejím vypnutím někdy zvýšit maximální frekvenční hranici, kam až lze procesor přetaktovat, rozhodně tím v konečném účtování nezískáte. 

External Cache | CPU Level 2 Cache
Touto volbou lze zapnout nebo vypnout vyrovnávací paměť 2. stupně (Level 2, často zkráceně L2). O paměti L2, která se někdy nazývá také sekundární cache, platí v kostce totéž, co bylo řečeno o vyrovnávací paměti L2 - nechte jí vždy zapnutou. 

CPU L2 Cache ECC Checking
U paměť L2 je obvykle typu ECC SDRAM, tj. SDRAM schopná provádět nad svými daty kontrolní součty a při zjištění nekorektních dat provést v některých případech jejich opravení. Ověřování správnosti dat je žádoucí funkce a dle mých měření zapnutí této volby přináší zpomalení pouze ve výši několika málo promile, takže doporučuji zapnout. 

Quick Power On Self Test
Součástí BIOSu je sada testovacích podprogramů nazývaná souhrnně Power On Self Test a zkráceně POST - při každém (re)startu počítače tyto podprogramy ověřují přítomnost a částečně i funkčnost některého instalovaného hardwaru. Ve své klasické podobě trvá POST poměrně dlouho a tato volba vám umožňuje ho podstatně zkrátit, samozřejmě za cenu méně spolehlivého prověřování. Standardně doporučuji mít tuto volbu zapnutou, aby probíhala jen krátká verze POSTu; v případě problémů s počítačem se však může vyplatit rychlý POST vypnout a nechat proběhnout důkladnější testy, které mohou odhalit příčinu. 

First/Second/Third Boot Device | Boot Sequence
Pomocí této volby (případně skupiny voleb) lze specifikovat pořadí diskových zařízení, z nichž se bude BIOS pokoušet natáhnout operační systém. Na prvním místě je vhodné mít standardně uveden váš systémový pevný disk (obvykle je označen jako HDD-0 nebo C); pouze v případě, že potřebujete z nějakého důvodu nastartovat systém z diskety, zde nastavte disketovou jednotku (obvykle Floppy nebo A). Pokud BIOS nenajde operační systém na prvním uvedeném zařízení, pokusí se ho najít na druhém, atd. (ovšem jen tehdy, je-li volba Boot Other Device aktivována). Nenechávejte zbytečně na prvním místě disketovou jednotku, pokud trvale bootujete z pevného disku - zapomenete-li v jednotce disketu, BIOS se z ní pokusí nabootovat, a pokud by byla čirou náhodou infikovaná virem, mohli byste se dočkat nepříjemností. 

Boot Other Device
Zde můžete určit, zda se BIOS při nenalezení operačního systému na prvním specifikovaném zařízení má pokusit bootovat z druhého a případně i třetího. Standardní počítač obvykle bootuje z prvního zařízení, takže na nastavení této volby nezáleží. 

Swap Floppy Drive
Máte-li ve svém počítači dvě disketové jednotky, můžete aktivováním této volby prohodit jejich označení - z jednotky A se stane jednotka B a naopak. Toto se může hodit v případě, že vaše disketové jednotky mají různé formáty, a vy potřebujete nabootovat z té, která má přiřazeno písmeno B - BIOS totiž umí bootovat jen z disketové jednotky A. 

Boot Up Floppy Seek
Určuje, zda má BIOS při bootu detekovat přítomnost disketových jednotek. Doporučuji vám tuto volbu vypnout - urychlíte tím spouštění počítače a vyhnete se pravidelnému lomcování mechanikami, které BIOS při detekování provádí. 

Boot Up NumLock Status
Pokud jste zvyklí psát číslice pomocí numerické klávesnice (což asi jste), nastavte tuto volbu na On - kontrolka Num Lock na klávesnici bude pak po startu počítače vždy svítit a numerická klávesnice se bude nacházet v režimu psaní číslic. Pokud ovšem používáte tuto klávesnici k ovládání kurzoru, nastavte zde Off. 

Gate A20 Option
Zde můžete určit, zda bude přístup k operační paměti nad adresovým prostorem 1 MB řídit řadič klávesnice nebo čipset základní desky. Tuto volbu nastavte na hodnotu Fast - přiřadíte tím řízení čipsetu, který dokáže zapínat a vypínat bránu A20 rychleji než řadič klávesnice. To je podstatné při práci v operačních systémech, které se často přepínají mezi chráněným režimem procesoru (umožňuje přistupovat k paměti nad hranicí 1 MB) a reálným režimem (dovoluje adresovat pouze první megabajt operační paměti). Takovýmito systémy jsou např. Windows nebo OS/2, které pak nemusí tak dlouho čekat při výše uvedených změnách režimu práce procesoru, a tím pádem je celkový přístup k paměti rychlejší. 

Typematic Rate Setting
Když stisknete (např. v textovém editoru) nějakou znakovou klávesu a chvíli jí podržíte, začne se po chvíli vypisovat opakovaně příslušný znak. Řadiči klávesnice je možné specifikovat, jak dlouhá má být prodleva mezi okamžikem stisknutí klávesy a započetím opakovaného vypisování znaku, a také rychlost, kterou se mají znaky generovat. Pokud se vám nelíbí implicitní nastavení těchto parametrů (mně nevadí :-) a chcete ho změnit, aktivujte tuto volbu a pomocí následujících dvou voleb nastavte hodnoty, které vám vyhovují. 

Typematic Rate (Chars/Sec)
Pokud je volba Typematic Rate Setting zapnutá, zde můžete nastavit rychlost generování příslušného znaku (v počtu znaků za sekundu) při podržení nějaké klávesy ve stisknutém stavu. 

Typematic Delay (Msec) | Typematic Rate Delay (Msec)
Pokud je volba Typematic Rate Setting zapnutá, zde můžete nastavit délku prodlevy (v milisekundách) mezi stisknutím klávesy a okamžikem, kdy se začnou automaticky opakovaně generovat znaky přiřazené dané klávese. 

Security Option | Security Setup
Tato volba má význam pouze tehdy, pokud jste pomocí položek Set Supervisor Password a/nebo Set User Password z hlavního menu BIOSu nastavili nějaké heslo. Zde určíte, zda toto heslo bude po uživateli požadováno vždy při startu počítače (hodnota System) nebo pouze při pokusu o vstoupení do Setupu (Setup). 

OS Selection for DRAM > 64MB
Operační systém IBM OS/2 se od ostatních liší tím, jak přistupuje k operační paměti nad hranicí 64 MB. Pokud jste jeho vlastníky a máte více než 64 MB RAM, nastavte tuto volbu na hodnotu OS/2; v opačném případě zvolte druhou možnost. 

Video BIOS Shadow
Máte-li moderní grafickou kartu umožňující upgrade jejího BIOSu (tj. vybavenou pamětí EEPROM), rozhodně tuto volbu vypněte. Určuje totiž, zda má být BIOS grafické karty zkopírován do operační paměti počítače a používán odtamtud - toto však mělo smysl pouze v dobách, kdy byl přístup do ROM na videokartách mnohonásobně pomalejší než přístup do systémové RAM, a kdy byl původní BIOS operačním systémem intenzivně využíván. Dnešní EEPROM má však přístupovou rychlost zcela dostačující a zapnutí této volby by tak bylo jen zbytečným plýtváním operační pamětí. 

XXXXX-XXXXX Shadow
Tato množina voleb vám umožňují selektivně vybrat adresové bloky paměti grafické karty, které budou „stínovány“, tj. zkopírovány do systémové paměti. Máte-li normální dnešní herní počítač, ponechte všechny tyto volby vypnuté (blíže viz položka Video BIOS Shadow).

A dostáváme se k velmi zajímavé části Setupu, která velkou měrou ovlivňuje výkon systému: je to skupina voleb Advanced Chipset Features. Prostřednictvím těchto voleb lze nastavit jednotlivé registry čipsetu základní desky podle našich potřeb a zajistit si tak co nejvyšší výkon instalovaných komponent. Samozřejmě je třeba dbát na to, abychom nastavením příliš zátěžových hodnot nevyvolali nestabilitu systému - v takovém případě se vrátíme k předtím nastaveným (bezpečným) hodnotám. 


Advanced BIOS Features | Chipset Features Setup
Stejně jako v předcházejících dílech platí, že budu-li v dalším textu mluvit o „zapnutí“ nebo „povolení“ dané volby, rozumím tím její nastavení na hodnotu Enabled (případně Yes), zatímco „zakázáním“ se míní nastavení na hodnotu Disabled (příp. No). Pokud má daná volba mně známý alternativní název, uvádím ho za znakem „|“. 

DRAM Timing by SPD
SPD (Serial Presence Detect) jsou informace uložené v malém čipu EEPROM umístěném v rohu paměťového modulu SDRAM, z nichž může BIOS zjistit velikost daného modulu, jeho datovou šířku, rychlost a napětí. Podle usnesení nejvýznamnějších výrobců pamětí sdružených v organizaci JEDEC by měly být čipem SPD vybaveny všechny moduly SDRAM, aby byl BIOS vždy schopen automaticky detekovat parametry paměti a odpovídajícím způsobem nastavit čipset. 

Pokud tuto volbu zapnete, BIOS při každém spuštění počítače přečte informace uložené v SPD a podle nich nakonfiguruje čipset - toto je způsob, jak nastavit nominální (a tudíž spolehlivé) hodnoty. Paměti však často úspěšně snesou větší zátěž, než udávají jejich specifikace, takže by se vám mohlo zdát, že se vyplatí časování podle SPD vypnout a nastavit příslušné hodnoty (viz další volby níže) ručně. Je to pravda, ale platí to (u základní desky MSI K7T Turbo) pouze pro speciální „overclockerskou“ řadu BIOSů 1.0Bxx - standardní BIOS verze 2.7, který jistě řada z vás používá, protože úspěšně řeší problém southbridge 686B <http://bonusweb.cz/hardware/hwboardy/via686bproblem.html>, vám totiž při vypnutí této volby bohužel také vypne čtyřcestné postupné občerstvování paměti (4-way interleave), což může výrazně snížit rychlost přístupu k paměti a v konečném účtování zjistíte, že je lépe nechat nastavení podle SPD raději zapnuté. Na téma „Interleave a jeho vliv na rychlost paměti“ chystám zvláštní článek, kde se mj. dozvíte, jak získat z paměti na desce K7T Turbo maximum.


Stručné doporučení tedy zní:


Máte-li základní desku K7T Turbo se standardním BIOSem - zapnout.

Ostatní - vypnout a zkusit nastavit u SDRAM CAS Latency a DRAM Clock výhodnější hodnoty. Zjistěte si ovšem, zda vás váš BIOS po vypnutí této volby nepřipraví o nějaké výhody. 

SDRAM CAS Latency | SDRAM Cycle Length
Tento parametr určuje počet hodinových cyklů, který bude moci paměť čekat po přijmutí požadavku, než tento příkaz začne vykonávat. Možné hodnoty jsou 2 a 3, přičemž optimální z hlediska rychlosti je hodnota 2. Tato volba je přístupná pouze tehdy, je-li volba DRAM Timing by SPD vypnuta. 

SDRAM Clock
Moderní čipsety podporují asynchronní přístup do paměti, tj. takový přístup, který probíhá v jiných intervalech než určuje frekvence systémové sběrnice (FSB). Vždy je možné zvolit hodnotu Auto (někdy nazvaná Host CLK), čímž nastavíme synchronní přístup na frekvenci shodné s FSB. Podle typu osazeného procesoru pak zde můžeme mít k dispozici hodnoty 66MHz, 100MHz a 133MHz. Ideální je nejvyšší dostupná hodnota. Tato volba je přístupná pouze tehdy, je-li volba DRAM Timing by SPD vypnuta. 

Memory Hole | Memory Hole At 15M-16M
Tato (pro moderní počítače zcela irelevantní) volba umožňuje vyhradit paměťovou oblast mezi 15. a 16. megabajtem pro nějaké staré karty ISA, které tuto oblast potřebují. Rozhodně vypněte, protože v opačném případě byste kromě onoho vyhrazeného megabajtu přišli i o veškerou paměť nad hranicí 16 MB. 

P2C/C2P Concurrency
Poněkud tajemná volba, o níž jsem se toho v manuálu ani na Internetu příliš nedozvěděl. Jisté je, že umožňuje zapnout jistou formu souběžné práce sběrnice PCI a procesoru, nicméně na výkonu se to prakticky neprojevuje. Zapnutím pravděpodobně nic nezkazíte. 

Fast R-W Turn Around
Pokud procesor čte z operační paměti a bezprostředně potom do ní zapisuje, dochází za normálních podmínek k jisté prodlevě při přepínání z režimu čtení do režimu zápisu. Čipset umí změnu režimu o něco urychlit, proto tuto volbu vždy zapněte. 

System BIOS Cacheable
V operačních systémech, které do standardního BIOSu přistupují zřídkakdy (a to jsou všechny moderní OS), by bylo ponechávání užitých kousků BIOSu v rychlé vyrovnávací paměti L2 kontraproduktivní, protože pravděpodobnost brzkého opakovaného přístupu není velká a ony by tam zbytečně zabíraly místo datům z RAM. Doporučuji vypnout. 

Video RAM Cacheable
K obsahu videopaměti se (zvláště v hráčských počítačích) přistupuje nesrovnatelně častěji než k BIOSu základní desky (viz položka výše), takže by její cachování v rychlé paměti L2 mohlo stát za úvahu. Přesto je vhodné tuto volbu vypnout, protože rychlost přístupu k paměti videokaret je dnes poměrně slušná - obvykle podstatně lepší než u normální operační paměti, ke které se přistupuje také vydatně. Výhodnější je pak samozřejmě cachovat pomalejší médium, tedy systémovou RAM. 

AGP Aperture Size
Optimální nastavení této volby, která určuje velikost paměťového prostoru PCI vyhrazeného pro grafiku (a také maximální množství systémové RAM, kterou lze alokovat grafické kartě pro ukládání textur), je mezi hráči často diskutovaným parametrem. V podstatě se jedná o stejnou záležitost jako u odkládacího souboru Windows: čím větší je systémová RAM (zde RAM grafické karty), tím menší odkládací soubor (zde apertura AGP) je zapotřebí. S větší lokální pamětí videokarty se do ní samozřejmě vejde více textur, takže potřeba alokované systémové RAM klesá. Obecně lze doporučit nastavení 64 až 128 MB. 

Je třeba si uvědomit, že nastavená velikost apertury se nerovná množství paměti, která bude poté dostupná pro uložení textur! Platí následující vzorec:

MPP = (AAS - 12)/2
kde MPP je maximální použitelný prostor a AAS je nastavená AGP Aperture Size. Vidíme tedy, že z nastavené apertury je nakonec ve skutečnosti pro textury k dispozici méně než polovina. To je vysvětlení pro všechny, které udivovalo, proč je třeba nastavovat tak velké apertury, když dnešní hry zdaleka nepoužívají tak enormní textury: např. při apertuře 64 MB lze pro textury využít 26 MB.

Dalším důležitým poznatkem je, že o zde nastavené množství paměti nebudeme ihned automaticky chudší na systémové RAM - tato oblast bude postupně zabírána jen v případě absolutní nutnosti.

AGP-4x Mode
Pokud vaše základní deska podporuje režim AGP 4x, najdete v Setupu tuto volbu. Implicitně je obvykle vypnuta, protože ne každá grafická karta je pro tento režim stavěna. Máte-li grafickou kartu podporující AGP 4x, rozhodně tuto volbu zapněte - v opačném případě nikoli. 

AGP Driving Control
Určuje, zda sílu signálu pro grafickou kartu ve slotu AGP určí sám BIOS (Auto) nebo zda jí pomocí níže uvedené volby určíte sami (Manual). Blíže viz AGP Driving Value. 

AGP Driving Value
Pokud nastavíte volbu AGP Driving Control (viz výše) na hodnotu Manual, můžete zde pomocí šestnáctkové číselné soustavy specifikovat v rozmezí 00 až FF (tj. 0 až 255) sílu signálu sběrnice AGP - čím větší hodnota, tím silnější signál. ARP doporučuje pro účely úspěšného přetaktování sběrnice AGP implicitní sílu signálu (DA, tj. 218) u grafických karet na bázi čipu GeForce2 poněkud zvýšit (na EA, tj. 234) - může se tím zvýšit stabilita. Jiné zdroje však uvádějí opak, a pohrávání si s touto volbou nemusí být pro váš hardware zcela bezpečné, takže pozor! Budete-li experimentovat, pamatujte na pravidlo malých přírůstků! Pokud máte (nebo získáte) s touto volbou nějaké zkušenosti, rád si je přečtu v diskusních fórech nebo v mailu. 

OnChip USB
Zapíná/vypíná řadič USB. Pokud nemáte žádné zařízení komunikující přes sběrnici USB, klidně tuto volbu vypněte. 

USB Keyboard Support
Majitelé klávesnic komunikujících přes sběrnici USB zapnou, ostatní vypnou. 

USB Mouse Support
Majitelé myší komunikujících přes sběrnici USB zapnou, ostatní vypnou. 

OnChip Sound
Zapíná/vypíná řadič integrovanou zvukovou kartu. Máte-li zvukovku externí, vypněte. 

OnChip Modem
Zapíná/vypíná integrovaný modem. Pokud ho nepotřebujete, vypněte. 

CPU to PCI Write Buffer
Tuto volbu doporučuji zapnout - zapisování procesoru na sběrnici PCI pak půjde přes vyrovnávací paměť, takže procesor si do ní bude moci ihned zapsat to, co má na srdci, a pokračovat si v jiné práci bez čekání na to, až pomalá sběrnice PCI zápis přijme a potvrdí. 

PCI Dynamic Bursting
Anglické slovo „burst“ se dá přeložit jako „dávka“ nebo „shluk“, a tam, kde se ve výpočetní technice toto slovo objeví, jde obvykle o to, aby se data zapisovala najednou v maximálních možných celcích místo roztříštěného (a časově náročného) zapisování po malých kouscích. Tuto volbu vždy zapněte - data zapisovaná na sběrnici PCI se pak budou nejprve shromažďovat ve vyrovnávací paměti a zapíšou se teprve tehdy, až jejich celkový objem dosáhne vhodné velikosti pro „burst“ transakci. 

PCI Delay Transaction
Zde se opět jedná o zrychlení pomocí vyrovnávací paměti - tentokrát při použití karet na sběrnici ISA. Té trvá komunikace podstatně déle než sběrnici PCI, takže by se za normálních okolností svým provozem PCI zpomalovala. Tuto volbu zapněte - aktivujete tím v čipsetu vestavěnou vyrovnávací paměť, do níž se zapisují transakce směřující na sběrnici ISA, které se pak ve vhodný okamžik vykonají tak, aby jejich zpomalující vliv na PCI byl co nejmenší. 

PCI#2 Access #1 Retry
Tato volba souvisí s volbou CPU to PCI Write Buffer (viz). Pokud se nepodaří zapsat obsah vyrovnávací paměti na sběrnici PCI, zde určíme, jestli se BIOS bude pokoušet o zápis znovu až dokud se mu to nepovede anebo se vyprázdní a označí transakci za nepovedenou, čímž přiměje procesor k opětovnému zápisu. Obecně lze doporučit zapnutí. 

AGP Master 1 WS Write
Grafická karta ve slotu AGP zůstane před započetím transakce zápisu implicitně v (minimálně) dvou čekacích stavech (hodinových cyklech AGP). Zde můžete tuto prodlevu snížit na jeden čekací stav, takže rozhodně zapněte. 

AGP Master 1 WS Read
Grafická karta ve slotu AGP zůstane před započetím transakce čtení implicitně v (minimálně) dvou čekacích stavech (hodinových cyklech AGP). Zde můžete tuto prodlevu snížit na jeden čekací stav, takže rozhodně zapněte. 

Memory Parity/ECC Check
Zde můžete zapnout nebo vypnout kontrolu obsahu paměti pomocí parity nebo funkce ECC. Zapnutí má samozřejmě cenu pouze tehdy, máte-li v základní desce paměti podporující některou z těchto kontrolních metod. Rozumné je ponechat zde hodnotu Auto, která říká BIOSu, aby sám detekoval přítomnost takto vybavených modulů DRAM a zapnul příslušnou kontrolní metodu.

Skupina voleb Integrated Peripherals ovlivňuje zařízení a rozhraní, která jsou integrována v čipsetu. Jedná se zejména o nastavení parametrů souvisejících s řadičem IDE, sériovými a paralelními porty, zvukovým čipem atd. Ačkoli zde často vystačíme s implicitními hodnotami, rozhodně neškodí se s touto částí Setupu také důvěrněji seznámit.

OnChip IDE Channel0 | Onboard IDE-1 Controller
Řadiče rozhraní IDE, které jsou integrovány v současných čipsetech základních desek, standardně dokáží obsluhovat dva kanály IDE, z nichž na každém mohou být připojena dvě zařízení IDE pracující v režimech Master a Slave. Pomocí této volby lze zapnout nebo vypnout první kanál; pokud na něm máte připojené nějaké zařízení (obvykle je zde pevný disk), ponecháte ji samozřejmě zapnutou - v opačném případě ji můžete vypnout, aby kanál zbytečně neblokoval IRQ. 

OnChip IDE Channel1 | Onboard IDE-2 Controller
Zapíná/vypíná druhý kanál integrovaného řadiče IDE - viz o položku výše. 

IDE Prefetch Mode | PCI IDE Prefetch Buffers
Tato volba zapíná/vypíná použití vyrovnávacích pamětí pro předběžné vyvolání (prefetch), které jsou součástí řadiče IDE. Protože vyrovnávací paměť zrychluje přístup k připojenému zařízení, doporučuji zapnout. Vypnout je třeba jen v tom (nepříliš pravděpodobném) případě, že byste ve svém systému měli ještě jiný, externí řadič IDE, který prefetching nepodporuje. 

Primary Master PIO
Pro každé ze čtyř zařízení, která mohou být připojena na vestavěném řadiči IDE, lze nastavit specifický režim PIO (Programmed Input/Output). Čím vyšší číslo režimu PIO, tím vyšší výkon - pokud dané zařízení ovšem nastavený režim podporuje. Rozumné je nastavit zde Auto - BIOS pak zařízení automaticky určí optimální režim. 

K experimentům s touto volbou se někdy má cenu uchýlit v následujících případech:


pokud BIOS není schopen správně detekovat režim PIO připojeného zařízení 


pokud se chcete pokusit zařízení provozovat na vyšším režimu PIO, než pro který bylo zkonstruováno (pozor, hrozí ztráta dat!) 


pokud je sběrnice PCI přetaktována a některé zařízení IDE nefunguje správně: v tomto případě se někdy osvědčuje zapnout pomalejší režim PIO 

Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na prvním kanálu IDE a nastavené jako Master.

Primary Slave PIO
Viz Primary Master PIO výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na prvním kanálu IDE a nastavené jako Slave.

Secondary Master PIO
Viz Primary Master PIO výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na druhém kanálu IDE a nastavené jako Master.

Secondary Slave PIO
Viz Primary Master PIO výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na druhém kanálu IDE a nastavené jako Slave.

Primary Master UDMA
Ultra DMA, zkráceně UDMA, je protokol umožňující přenos dat po sběrnici IDE zvýšenou rychlostí oproti prostému režimu PIO. Nejprve se jednalo o rychlost (maximální a teoretickou, nikoli reálně dosahovanou) 33 MB/s (dvojnásobek oproti režimu PIO 4), později 66 MB/s a nejnověji je to 100 MB/s. Přítomnost této volby v BIOSu svědčí o tom, že řadič IDE na vaší základní desce UltraDMA podporuje; zda je to UltraDMA/33, 66 nebo 100 zjistíte z manuálu motherboardu. I zde je rozumné ponechat nastavení Auto, aby mohl BIOS sám určit optimální přenosovou rychlost připojeného zařízení. Vypnout UDMA má smysl, pokud máte v tomto režimu nějaké potíže (typickým příkladem je nedávno odhalená chyba southbridge VIA 686B). Máte-li operační systém Windows, musíte režim UDMA ještě povolit u daného zařízení v ovládacím panelu Systém.
Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na prvním kanálu IDE a nastavené jako Master. 

Primary Slave UDMA
Viz Primary Master UDMA výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na prvním kanálu IDE a nastavené jako Slave.

Secondary Master UDMA
Viz Primary Master UDMA výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na druhém kanálu IDE a nastavené jako Master.

Secondary Slave UDMA
Viz Primary Master UDMA výše. Tato volba se vztahuje na zařízení, které je připojené na druhém kanálu IDE a nastavené jako Slave.

Init Display First
Pokud máte v počítači dvě grafické karty, přičemž jedna z nich je ve slotu AGP a druhá ve slotu PCI, můžete prostřednictvím této volby určit, která z nich bude fungovat jako primární (a bude inicializovaná jako první). Máte-li jen jednu grafickou kartu, nastartuje se počítač v pořádku bez ohledu na to, co tu nastavíte, nicméně přesto doporučuji zde uvést správně typ vaší grafické karty (AGP nebo PCI), aby se BIOS při každém bootu zbytečně nesnažil inicializovat grafiku tam, kde není - startování počítače tím i malinko urychlíte. 

IDE HDD Block Mode
Všechny moderní pevné disky již několik let podporují přenos dat po blocích: blokem zde rozumíme větší množství sektorů (dříve bylo možné během jednoho přerušení přenést pouze obsah jednoho sektoru). Tuto volbu zapněte - BIOS pak při startu systému automaticky rozpozná, zda váš pevný disk podporuje blokový přenos, a nakonfiguruje příslušné parametry. ARP upozorňuje na fakt, že některé verze Windows NT nepracují při zapnutém blokovém přenosu správně, což potvrzuje <http://support.microsoft.com/support/kb/articles/Q141/5/91.asp> i Microsoft, a doporučuje uživatelům tohoto OS danou volbu vypnout. Podle neoficiálních informací by však tento problém měl řešit NT Service Pack 2. 

Poznámka na závěr: ačkoli se na první pohled zdá, že současný přenos více sektorů namísto jednoho by měl přinést významné urychlení diskových operací, není tomu tak: v praxi získáme pouze 1 až 2 procenta výkonu navíc a mírné odlehčení procesoru (podrobnější testy v angličtině zde <http://www.rojakpot.com/Speed_Demonz/IDE_Block_Mode/IDE_Block_Mode_01.htm>).

Onboard FDD Controller
Základní deska obsahuje mj. i řadič, který obsluhuje vaší disketovou jednotku. Pokud jste ta vzácná výjimka, která ve svém počítači žádnou disketovou jednotku nemá anebo pro ni používá externí řadič, můžete interní řadič pomocí této volby vypnout - ušetříte tím jedno IRQ. My ostatní samozřejmě ponecháme zapnuté. 

Onboard Serial Port 1a2
Umožňuje vypnout příslušný sériový port anebo mu přiřadit konkrétní adresu a přerušení. Za normálních okolností zde ponechte hodnotu Auto - BIOS vybere tyto parametry sám. Pokud by vám však takto obsadil IRQ, které potřebujete pro jiné zařízení, můžete nastavit hodnoty sami. Konečně, nepoužíváte-li daný sériový port, můžete ho vypnout a ušetřit tak jedno IRQ. 

UART 2 Mode | Onboard IR Function
Druhý sériový port může fungovat buď jako standardní rozhraní RS-232C nebo jako port pro bezdrátově (infračerveně) komunikující zařízení. Nemáte-li takové zařízení, ponechte zde hodnotu Standard; v opačném případě nastavte podle dokumentace daného zařízení příslušný typ portu. 

IR Function Duplex | InfraRed Duplex Type | Duplex Select
Máte-li bezdrátově komunikující zařízení, nastavte zde způsob přenosu, který toto zařízení používá (jinak vypněte). Režim Full-Duplex umožňuje současné vysílání dat oběma směry, tj. z počítače do zařízení a naopak, a Half-Duplex jen jedním směrem - který přenosový režim vaše bezdrátová periférie používá, to zjistíte z jejího manuálu. 

TX, RX inverting enable | TxD, RxD Active
Tato volba umožňuje převrácení signálů pro příjem a vysílání dat z/do bezdrátově komunikujícího zařízení - máte-li takové periferní zařízení, jeho manuál by vám měl prozradit vhodné nastavení této volby. 

Onboard Parallel Port
Zde můžete zvolit vstupně/výstupní adresu a IRQ, které bude používat paralelní port. Pokud nemáte důvod ji měnit, ponechte zde implicitní hodnotu. 

Onboard Parallel Mode | Parallel Port Mode
Naprostá většina dnešních paralelních portů je schopna pracovat v několika režimech, mezi kterými se lze právě touto volbou softwarově přepínat Implicitní je hodnota SPP (Standard Parallel Port), při níž však port komunikuje pouze jednosměrně (ven) a velmi nízkou rychlostí. Pro modernější tiskárny a scannery je vhodné nastavit ECP (Extended Capabilities Port), který umí díky protokolu DMA komunikovat rychlostí až 2,5 Mb/s a umožňuje obousměrnou komunikaci. Máte-li na paralelním portu připojenu nějakou paměťovou jednotku (Iomega ZIP, externí pevný disk v krabičce atd.) nebo obecně zařízení, které často mění směr toku dat, nastavte zde EPP (Enhanced Parallel Port). Poslední možnou hodnotu, totiž ECP/EPP, je třeba považovat spíše za východisko z nouze - jejím nastavením vyjadřujete to, že nevíte, který z režimů je pro připojené zařízení optimální, a vystavujete se riziku, že BIOS nastaví ten méně vhodný. 

ECP Mode Use DMA
Pokud jste ve volbě Onboard Parallel Mode (viz výše) vybrali režim ECP, musíte mu přiřadit číslo kanálu DMA. Pokud by z nějakého důvodu nefungovala implicitní hodnota 3, můžete ji změnit na 1. 

Parallel Port EPP Type
Pokud jste ve volbě Onboard Parallel Mode (viz výše) vybrali režim EPP, zde určíte, zda bude používat protokol verze 1.7 nebo 1.9. Pokud někdo z vás ví, jaký je mezi nimi rozdíl, a pokud je to rozdíl významný, nechť mi dá vědět - já jsem zatím na žádný nepřišel :-). 

Onboard Legacy Audio
Zde můžete povolit nebo zakázat použití integrovaného zvukového čipu k emulaci starších zvukových karet. Zapnutím této volby se vám zpřístupní další volby, ve kterých budete moci nastavit, zda se má emulovat standard Sound Blaster či nikoli, specifikovat vstupně/výstupní adresu, IRQ a DMA, zapnout/vypnout emulaci standardu MPU-401 a specifikovat jeho vstupně/výstupní adresu, a konečně umožnit nebo zakázat port pro herní ovladače (joystick atd.).

PnP/PCI Configuration Setup
Pro své fungování vyžaduje většina rozšiřujících karet (grafické, zvukové atd.) a jiných připojených zařízení exkluzivní přidělení následujících zdrojů: čísla kanálu pro přímý přístup do paměti (Direct Memory Access neboli DMA), čísla požadavku na přerušení (Interrupt Request neboli IRQ), vstupně/výstupního portu a určitého prostoru v paměti RAM/ROM. Pokud přidělíte více kartám stejné zdroje (např. stejné číslo IRQ), dojde ke konfliktu a jedna z nich nebo obě nebudou pracovat správně. Před zavedením standardu PnP bylo nutné všechna zařízení konfigurovat ručně - museli jste si tedy před jejich instalací uvědomit, které zdroje jsou již přiděleny, a které jsou ještě volné, a pak jim některý z volných zdrojů přidělit. 

Plug and Play (PnP) je standard vytvořený firmami Compaq, Intel a Phoenix, který má usnadnit instalaci rozšiřujících karet do systému. Aby bylo zaručeno jeho bezproblémové fungování, musí mu vyhovovat daná rozšiřující karta, BIOS a použitý operační systém. Naprostá většina v současnosti vyráběných karet standardu PnP vyhovuje, BIOSy jakbysmet a operační systémy od Windows 95 nahoru také; Windows NT a Linux však pro tento účel potřebují speciální software. Po zapojení PnP zařízení do PnP systému sdělí zařízení samo systému svoje požadavky a ten je pak příslušně nakonfiguruje. Každé PnP zařízení musí být jedinečně identifikováno, musí být schopno sdělit systému typ služeb, který poskytuje, a svoje požadavky na zdroje, musí rozpoznat ovladač, který ho podporuje, a musí umožnit systému svoje nakonfigurování.

PnP OS Installed
Pokud všechny operační systémy, které používáte, podporují PnP, zapněte tuto volbu. BIOS pak bude při startu počítače inicializovat pouze karty nezbytné pro nabootování (tj. grafickou kartu, řadič IDE a případný řadič SCSI) - zbývající karty budou inicializovány operačním systémem. Jestliže tuto volbu vypnete, BIOS zinicializuje všechny karty sám - pokud máte s nějakými exotickými kartami problémy, zkuste to. Inicializací se zde rozumí přidělení zdrojů dané desce. 

Reset Configuration Data
Aby BIOS při každém startu počítače nemarnil čas zkoumáním již dříve prozkoumaných karet a přidělováním zdrojů těmto kartám, ukládají se údaje o konfiguraci (ESCD - Extended System Configuration Data) do paměti CMOS. BIOS při bootu ESCD přečte, a pokud se od posledního bootu nic nezměnilo (nebyl přidán nový hardware), není nutné nic konfigurovat a tato procedura se přeskočí. ESCD využívá jak BIOS, tak operační systém - oba z této oblasti čtou i do ní zapisují. Windows 9x při svém startu čtou ESCD, aby zjistily, jestli se něco nezměnilo, a případně změnily svá nastavení. Obsah ESCD můžete ve Windows 9x v případě potřeby změnit i ručně prostřednictvím Správce zařízení. 

Tuto volbu ponechte za normálních okolností vypnutou. Nutnost zapnout tuto volbu, resetovat tak ESCD a nechat BIOS, aby „projel“ karty a přidělil jim znovu zdroje, může vyvstat po instalaci nové karty, která vyvolala závažný konflikt zdrojů a nemožnost nabootovat. Pokud tuto volbu zapnete, objeví se při příštím (re)startu hlášení „Updating ESCD...“ a proběhne výše zmíněný proces. Volba se následně automaticky vypne.

Poznámka: Na některých počítačích se staršími základními deskami se můžete setkat s tím, že se hláška „Updating ESCD...“ vypisuje při každém (re)startu počítače, i když se instalovaný hardware nemění. Příčinou je nestandardní formát, ve kterém daný BIOS zapisuje do ESCD - Windows po něm ESCD opraví, BIOS příště zjistí změnu a opět si zapíše svoje, a tak to jde pořád dál. Obvykle to nemá na funkčnost počítače žádný vliv, ale pokud vás to irituje, můžete zkusit flashnout novější verzi BIOSu.

Resources Controlled By
PnP BIOS umí automaticky nakonfigurovat všechna PnP zařízení, a pokud zde nastavíte hodnotu Auto(ESCD), také to udělá. Někdy však můžete pro svojí starou kartu ISA potřebovat konkrétní IRQ a/nebo DMA, a BIOS ho přiřazuje jinému zařízení. Pak vám nezbude, než zde nastavit hodnotu Manual a u každého IRQ a DMA určit, zda bude rezervované pro staré karty ISA (Legacy ISA) vyžadující pevné číslo IRQ/DMA, nebo zda ho budou moci využít moderní karty PnP pro sběrnici PCI (PnP však podporují i některé novější karty ISA), které mohou principiálně použít jakékoli IRQ a DMA. 

IRQ Resources
Po stisknutí klávesy Enter se rozbalí menu s jednotlivými čísly IRQ - blíže viz volba Resource Controlled By výše. 

DMA Resources
Po stisknutí klávesy Enter se rozbalí menu s jednotlivými čísly kanálů DMA - blíže viz volba Resource Controlled By výše. 

PCI/VGA Palette Snoop
Tuto volbu využijete, pokud máte kartu speciální MPEG nebo jinou kartu, která je připojena ke grafické kartě přes tzv. feature konektor. Přídavná karta může pro své bezchybné fungování potřebovat „nahlížet“ do paměti grafické karty a zjišťovat, jaká paleta barev se momentálně používá. Takovéto karty jsou však velkou raritou, a jestliže ji nemáte, vypněte tuto volbu. 

Assign IRQ for VGA
Většině moderních 3D karet je třeba přiřadit IRQ, a proto je vhodné tuto volbu ponechat zapnutou. Pokud jste si však jisti, že vaše grafická karta IRQ nevyžaduje (měli byste to najít v jejím manuálu), můžete tuto volbu vypnout, aby nebylo jedno IRQ zbytečně blokováno. 

Assign IRQ for USB
Zařízení komunikující přes sběrnici USB mohou vyžadovat IRQ. Pokud nemáte žádné takové zařízení, můžete tuto volbu vypnout, aby nebylo jedno IRQ zbytečně blokováno - v opačném případě zapněte. 


PC Health Status
V této části Setupu můžete vidět některé hodnoty charakterizující momentální stav vaší základní desky, jak je udávají čidla umístěná v jejích různých součástkách. Údaj Current CPU Temp. udává teplotu procesoru, Current System Temp. teplotu čipsetu, Current CPUFAN1 Speed rychlost prvního ventilátoru a Current CPUFAN2 Speed rychlost druhého ventilátoru. Pod položkou Vcore jsou uvedeny jednotlivé hladiny napětí jádra procesoru. 

Volba Shutdown Temperature, která není v manuálu dokumentována, má zřejmě sloužit k vypnutí počítače při dosažení určité teploty - bohužel se mi nepodařilo tuto funkci zprovoznit, pravděpodobně proto, že vyžaduje plnou podporu ACPI.


Frequency/Voltage Control
Toto je, jak uvidíte níže, velmi důležitá skupina voleb pro všechny overclockery. Neuváženou změnou hodnot níže uvedených voleb můžete svému počítači přivodit různé potíže, proto postupujte opatrně a se znalostí věci.

CPU Vcore Select
Při přetaktovávání na maximální hodnoty se neobejdeme bez mírného zvýšení napájecího napětí jádra procesoru, které nám umožňuje právě tato volba. Chceme-li procesoru dodat nominální napětí, o které si sám říká, nastavíme zde hodnotu Default. 

CPU Vio Select
Zde se nastavuje napětí, které půjde do operační paměti, čipsetu a slotu AGP. Dá se zvolit 3,3 nebo 3,45 V - vyšší hodnota opět může zlepšit přetaktovatelnost. 

Auto Detect DIMM/PCI Clk
Zapnete-li tuto volbu, bude BIOS monitorovat aktivitu AGP, PCI a SDRAM - pokud zjistí, že některé sloty nejsou obsazeny (nebo jsou obsazeny a nejsou aktivní), vypne signály jdoucí do těchto slotů. Tím se omezí elektromagnetické rušení, které by mohlo zbytečně vznikat a „znečišťovat“ kolemjdoucí signály. ARP však doporučuje tuto volbu z důvodu optimální stability a výkonu vypnout. 

Spread Spectrum Modulated
Když generátor hodinových pulsů na základní desce pracuje, vzniká ze špičkových hodnot pulsů elektromagnetické rušení. Zapnutím této volby zajistíte, že špičky budou modulovány na ploché křivky, čímž se elektromagnetické rušení omezí. Nevýhodou však je, že se tím zároveň může narušit komunikace se zařízeními, která jsou choulostivá na přesné časování (např. některá SCSI zařízení). Za normálních okolností doporučuji vypnout. 

Clock By Slight Adjust
Zde můžete v přírůstcích 1 MHz přesně nastavit frekvenci systémové sběrnice (FSB). 

CPU Clock Ratio
Tato hodnota určuje multiplikátor procesoru. Nezapomeňte, že je za normálních okolností u procesorů Duron a Athlon multiplikátor zamknutý a musíte ho odblokovat, aby měla zde nastavená hodnota nějaký účinek.
